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Bronto war ein kleiner Dinosaurier.

Seine Freunde und er hatten vor, auf der Sumpfinsel eine
schone Woche zu verbringen. Sie wollten Wiirstchen grillen,
Wettspiele veranstalten und unter den Sternen schlafen. Alle
freuten sich riesig. Nur Bronto konnte sich nicht freuen. Sein
spezieller Feind, Rex der Schreckliche, kam nimlich mit zur
Sumpfinsel. Und mit Rex gab es immer Arger. Groflen Arger!
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Rex war auch nur ein Dinosaurierkind, aber er war
grofler und kriftiger als alle anderen. So war es auch

kein Wunder, dass er gleich das erste Spiel gewann.




Die nichsten Spiele hatten alle nichts mit Korperkraft zu tun.
Aber Rex gewann jedesmal.
»Irgendwas stimmt hier nicht«, brummte Bronto.









